Ministranten Fangus

Zuerst mussen Fanger bestimmt werden. Es gibt den
«Ministranten-Fanger”, den ,Baumfanger”, den ,Stein-
fanger” und den ,Briickenfanger”. Je nach Anzahl der
Mitspieler konnen Fanger weggelassen oder mehrfach
besetzt werden.

Wird ein Spieler von einem Fanger abgeschlagen, muss
er sich in die jeweilige Position (siehe Bilder links) ver-
wandeln. Seine Mitspieler miissen versuchen ihn wieder
frei zu schlagen. Dies ist allerdings nur durch bestimmte
Bewegungen erlaubt. Vor einem gefangenen Minis-
tranten muss man sich verneigen, ein Baum wird durch
Herunterdriicken eines Armes, der Stein durch einen
Bocksprung und die Briicke durch ein Hinunterdurchkrie-
chen befreit. (siehe Bilder rechts)

S Das Spielfeld sind die roten Steine auf dem Kirchplatz.
v Die grauen Steine diirfen nicht betreten werden!
4 (siehe Abb. A) Geschieht dies doch, ist der Spieler
automatisch als Ministrant gefangen.

Die Sitzflache um den Maibaum/Christbaum herum kann
als Pause fiir 5 Sekunden im Stehen oder Sitzen genutzt
werden. (siehe Abb. B) Nach 5 Sekunden kann der
Spieler auch hier gefangen werden. Aber pass auf die
grauen Steine auf!

purchfithren der
Spiele erfolgt
auf eigene Gefahr!
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Die Umweltstation Augsburg wird unterstiitzt von:

© Stadt Augsburg, Geodatenamt

Ziel der Fanger ist es, jeden Mitspieler zu verwandeln.
Geschieht dies in einem vorgegeben Zeitraum dreimal
hintereinander nicht, miissen die Fanger zur Strafe ein-
mal um die Kirche rennen (bei Alteren mit einem Zeitlimit
von 1 Minute). Deshalb ist es wichtig, dass die Fanger

Den Spielort 2 findest Du (GPS):
als Team zusammenarbeiten und sich gegenseitig helfen. : (GPS)

N48°21.505/E010°52.328

Diese Spielidee hatte:

Pfarrjugend Herz Jesu “
Eine starke Gemeinsghaft_ fur
Ministranten und Gripplinge!

Was wir machen
« Wochentliche Gruppenstunden —

« Zeltlager
. Jugendausﬂug
(Ta)

« Hiittenwochenenden

« Bunter Abend

« Jugendgottesdienste

« Engagement in der Gemeinde

Wer wir sind _
« Uber 200 Jugendliche mit ge

zwischen 8 und 25 Jahreq
« ber 30 aktive Gruppenleiter -
« Die groBte eigenstandige Pfarrjug
e ca. 100 Ministranten

schulten Gruppenleitern

end im Bistum Augsburg

Interesse?

Schau doch mal vorbei! .

E-Mail: pfarrjugend@herz;esu.com
www.herzjesu.com

-> Pfarrjugend

Weitere Informationen Zu

m Spieleparcoy
unter WWw.us-augsburg ’ §
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Zielwerfen

Sammelt ein paar Steinchen. Versucht diese durch
die Astgabel hindurch in den Miihlbach zu werfen.
Nun konnt ihr einen Wettbewerb draus machen:
Jeder bekommt eine vorher abgemachte Anzahl
an Steinchen, z.B. 5 Stiick.

Wer schafft die meisten Treffer?

Wettfahrt

Jeder nimmt ein Blatt, einen Ast oder einen

anderen schwimmbaren Gegenstand (KEINEN MULL!),
den er wiedererkennen kann, und lasst ihn im Miihlbach
zu Wasser. Ihr kdnnt auch — z.B. aus Ahornblattern —
kleine Boote bauen und mit einem BlumengruB fiillen.
Nun beginnt die Wettfahrt. Rennt hier am Weg entlang
bis kurz vor die GollwitzerstraBe und guckt dort in den
Miihlbach. Wessen Gegenstand ist als erstes da?

purchfithren der
Spiele erfolgt
auf eigene Gefahr!

55555
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ACHTUNG!

Riicksicht nehmen und keine Dinge auf Personen

und Tiere werfen. Wassertreten nur in Begleitung
von Erwachsenen.

Wassertreten

Im kalten Wasser auf der Stelle schreiten.

Nur Wasser treten, wenn sich die FiiBe zu Beginn
warm anfihlen.

Beine abwechselnd vollkommen aus dem Wasser ziehen
und die FuBspitze etwas nach unten biegen und wieder
eintauchen (,Storchengang”). Wenn man ein starkes
Kaltegefiihl in den FiiBen und Unterschenkeln spiirt,

das kalte Wasser kurz verlassen, um die Fiie wieder

zu erwarmen. Diesen Vorgang mehrmals wiederholen.
Nach dem Wassertreten das Wasser nur abstreifen
(nicht abtrocknen) und zur Erwarmung kleine
Bewegungen machen.

Die Umweltstation Augsburg wird unterstiitzt von:
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Den Spielort 3 findest Du (GPS):
N48°21.687 / E010°52.438

Diese Spielidee hatte:

Freiwillige Feuerwehr Pfersee
Bist du co%l genug fir ein heiBes Hobby?

Egal ob Méadchen oder Junge — Sei dabei!

Wir bieten: _
« Feuerwehrgrundausbildung, Erste-Hilfe-Kurs, etc.

it ei Programm
« Jugendgruppe mit eigenem ”
. Frgizeitgktivitéten wie Ausfliige, Zeltlager, Badefahrten,.

« jede Menge SpaB und neue Freunde

Du bist:
 mindestens 14 Jahre alt
o bereit, anderen Menschen zu helfen

« zuverlassig, teamfahig, einsatzbereit, technisch interessiert

« auf der Suche nach einer neuen Herausforderung
und einem etwas anderen Hobby

Interesse?
Florian Gabriel (Jugendwart)
E-Mail: jugend@feuerwehr—pfersee.de

Telefon: (0176) 24 74 98 31
Www.feuerwehr-pfersee.de

Freiwillige Feuerwehr Pfersee Augsburg e.V.
Gollwitzerstr. 4 V2
86157 Augsburg

Weitere Informationen Zu

m Spieleparcoy
unter WWw.us-augsburg ’ §
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Kett f » — » > i o | & i
€n Tangen - T me ey i fhae. [f

| Sy A '

Einer f3 ' ‘ = . :

" fapgt, die anderen laufen weg. ?.

: €nn einer gefangen wurde, ‘

assen sich die beiden an der Hand

und fangen Zusammen ... y.s.w

Wenn vier Zusammen sjnd

teilen sie sich in Zwej
welergruppen.
50 entstehen lauter Ket’cen.,Op

Wer als letzter gefangen wird
darf als nichster beginnen,

Den Spielort 4 findest Du (GPS):

N48°21.646 / E010°52.630

Diese Spielidee hatte:
Die Lichtenstein-Rother—Volksschule

nschaft, deren Ziel es ist guf de‘r
stlichen Glaubens jedes Klqd seinen
hend zu fordern und es im Leben

ist eine Schulgemei
Grundlage des chri
Begabungen entsprec
zu starken.

Interesse?
Lichtenstein-Rother-VoIksschule
Farberstr. 2

86157 Augsburg

Telefon: (0821) 246 53 70
E-Mail: info@liroschule.de
www.liroschule.de

Weitere Informationen zum Spieleparcours
unter WWWw.us-augsburg.de
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4 Spieleparcours Pfersee

= Tic Tac Toe Landart

Das Spiel wird zu zweit gespielt. Aus Steinen, Stocken und Blattern
Ein Feld mit 3 mal 3 Feldern mit nasser Erde oder Kohle kénnt ihr ,Kunstwerke” legen.
von einer Feuerstelle auf den Stein aufmalen. Ein Spieler

bekommt als Symbol das X und der andere ein O.

Der erste Spieler schreibt in ein Feld sein Symbol,

danach der Andere.

Es wird im Wechsel weiter gespielt. Das Ziel ist,
drei der eigenen Symbole in eine Reihe zu bekommen,
entweder diagonal, senkrecht oder waagrecht.

Wasserlaufe und
Damme bauen [T

T,

Wer als erstes seine drei Symbole in einer Reihe hat,
ist Sieger.

Den Spielort 5 findest Du (GPS):
N48°21.446 / E010°52.465

- an el gy Diese Spielidee hatte:
S 2 Steintiirme bauen > et R e e |([TA Maria Stern
S s T _ T TR S N o g 5 . inder im Alter von
ST ‘f&?% Nehmt am besten flache Steine. P o anl T RS el R rRe Die Kindertageseinrichtung betreut Klnd?(r'lder arten- und
" s 8 hafft di [ o i = RGP " bis ca. 10 Jahren in 2 Krippen-, 3 KIndergarew

' % . =) Wer schafft die meisten Stockwerke, A e : Ao D i, 1 Jahr bis ca. 10 Jahrer 2K g von Fanilen
GAT %) bevor der Turm zusammenstiirzt? P o T S e g e L B 1 Hortgruppe. Sie ist in

yon 0 5 R W VML PO A unterschiedlicher Kulturen.

"? — f.”_.',_;“ . - 4 P L R

. Interesse? '
Kindertagesstatte Maria Stern

v ‘ Elsasserstr. 7
86157 Augsburg
7 0821) 228 18 20

2 L ” Telefon: (
‘ E-Mail: kita.mariastern.pfer@gmx.de
KITA T

)kﬁ MARIA

STERN Weitere Informationen 2y

unter WWw.us-augsburg

m Spieleparcours
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Labyrinth

1. Ihr legt einen Mittelpunkt fest, den ihr zum Beispiel
mit einem besonders schonen, groBen Stein
kennzeichnen konnt.

Den Spielort 6 findest Du (GPS):
N48°21.122 / E010°51.787

2. Nun legt ihr vom Mittelpunkt aus eine
senkrechte Linie nach auBen.

Diese Spielidee hatte:

3. Um diesen Mittelpunkt herum werden nun sechs pfarrjugend St. Paul

Kreise angeordnet, die jeweils vor der senkrechten
ini illst o -

HISSIEEE |3uD‘il\clh mit Menschen treffen, die in Demegw A‘terlfrl\r(]j(:)'fem

neue d

4. Diese sechs Kreise werden dann an verschiedenen _begte_:?:(éfez;l;nsisgga:;igf:!eg:r::':gsam Musik horen

Stellen verbunden — die gepunkteten Linien helfen : :J“nd Z‘lber vieles reden, was Dich bewegt?

Clchidabei: « eigene Ideen einbringen und fur eine Gemeinschaft

. 2
Verantwortung iibernehmen? _
5. Nun ist euer Labyrinth fertig. lhr kénnt von auBen « erfahren, wie Gott in unserem Leben wirken kann,
nach innen zur Mitte gehen. Lasst euch dabei Zeit wenn wir es zulassen?  Deinen Meinungen und Fragen?
und findet euren eigenen Rhythmus. In der Mitte « ernst genommen werden mi bist, mit Deinen Fehlern

e angenommen sein, so wie Du

angekommen konnt ihr dort verweilen und zum I
und Schwachen?

Beispiel ein Gebet sprechen. Danach macht ihr euch
auf den Rickweg von innen nach aufBen. Ihr kdnnt bist Du bei uns genau richtig!
euch sicher sein: Verirren werdet ihr euch nicht. pann Bis der qibt es auch tolle Aktionen, wie z. B.
A : : - Immer wieder gi : inaabend oder
uBerdem ist Gott immer dabei. Viel Freude! Kircheniibernachtung, Filmabend, Bowling Dich
die Jugendfreizeit im Sommer. Wir freuen uns auf Dich:

Die Wertach und ihr Ufer bieten viele Materialien, um

ein Labyrinth zu legen. lhr kdnnt Steine, Treibholz oder Luth. Pfarramt St. Paul

Graser verwenden. So wird euer Labyrinth sicher schon ‘;V-?legtraﬁﬁ

bunt und viel_féltig — genau wie unser Lebensweg und 1 8rg157 Augsburg

unser Weg mit Gott. Se== e . Telefon: (0821)5233 76
e |} 15 www.sanktpaul.de

Interesse?

Weitere Informationen Zu

m Spieleparcoy
unter WWw.us-augsburg i §
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u
nX- La Uf Es gibt immer einen Fanger und einen Liufer.
Die anderen Spieler stehen in einer Reihe an einem
vereinbarten Ausgangspunkt ca. 1 m vom Baum entfernt.

An den beiden Ecken einer Schmalseite des

Beachvolleyballfeldes steht jeweils 1 Person. Der Fanger und der Laufer diirfen sich in beide Rich-
Gleichzeitig laufen beide los zur schrag gegen- tungen nur auf den Asten um den Baum herum bewegen.
iberliegenden Seite, dann zur nachstliegenden
Ecke und dann wieder zur schrdg gegentiberlie- Ziel des Fangers ist es, den Laufer zu beriihren.
genden Ecke. Wer zuerst am Platz des Mitspie- Gelingt ihm dies, ist er frei und stellt sich hinter
lers ankommt, war schneller!! den anderen Spielern an. Der Laufer ist nun der Fanger.
Ihr kdnnt das Spiel auch barfuB spielen. Passt Ziel des Laufers ist es, mindestens einmal vom
T — — et aber auf moghChe Scherben oder andere geféihr— Ausgangspunkt aus um den Baum herum zu |aufen’
SR e Ui o ol et e e liche Fremdkorper im Sand au! ohne den Boden zu beriihren und vom Fénger
i S Nl o2 3 ee gefangen zu werden. Wenn der Liufer einmal um den
__ D omre e o SAGEN Baum herum gelaufen ist, kann er den vordersten Spieler Den Spielort 7 findest Du (GPS):
& » }' B . Seid ihr mehr als 2 Personen, konnt ihr das Splel in der Reihe abklatschen’ der dann der neue Laufer ist' N48°21 320/ E010°51.420
23 B R . S auch als Staffel SpiE|en: dannin 2 Gruppen teilen und sich hinten wieder einreihen.
snd je\;veils den nkéchsten abschlag?‘n, sk:) dass Diese Spielidee hatte:
X ieser losrennen kann. Nun musst ihr aber, wenn Um moglichst viel Bewegung ins Spiel zu bringen, darf . .
; ihr am Platz eures Mitspielers angekommen seid,  der Fénger nicht an eine?n P?mkt stzhen bIeibgn und Die DJK-Pfersee Augsburg e.V
noch weiter bis zum Startplatz eurer Gruppe auf den neuen Laufer warten. Er sollte langsam um den o - der sich vor allem dem Breitensport
laufen! Baum laufen. Punkte kénnen beim Umrunden des Bau- ist ein Sportverein, €&t |Sfélti es Angebot fiir Kinder und
X mes oder beim erfolgreichen Fangen vergeben und beim \J'Vid;zﬁ'if‘:e?ﬁceﬁ?ems, Te?mis, Ringen, HipHop
RS Beriihren des Bodens abgezogen werden. Wer die meis- _l_JEreativer Tanz, Kinderturnen, All-Style-Karate, Bujinkan.

U m d e I’l Ba U m Enn ten Punkte hat, gewinnt. Ein Probetraining ist jederzeit moglich, dafur bitte

beim jeweiligen Trainer anmelden.

Fir 2 - 6 Spieler. Das Spiel kann auch prima an einem breiten Baum

Weitere Angebote

Sammelt trockene Aste und legt diese
sternférmig um einen Baum eurer
Wahl. Er sollte méglichst dick sein!

55555

auf eigene Gefahr!

~ Unterstiitzung: »SCHLOSSLE" e.V. |

mit herausstehenden Wurzeln gespielt werden.
Dann wird anstelle der Aste auf den Wurzeln gelaufen.
Vielleicht entdeckt ihr ja mal woanders einen

solchen ,Spielbaum”!

Herslichen Dank T Durchfiihren der Die Umweltstation Augsburg wird unterstiitzt von: Umweltbildung
 fir die finanzielle PFERSEE Spiele erfolgt 9 W .Bayern
: __—.—ﬂﬂ.

& ] ort N
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— L - -

"""""

- auch fiir Erwachsene -
und aktuelle Termine findet
Ihr im Schaukasten an der
Herz Jesu Kirche oder auf
www.djk-pfersee.de

Weitere Informationen Zu

m Spieleparcoy
unter WWw.us-augsburg ’ §
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Versteckus
Ab 3 Spieler.

Ein Spieler wird ausgewahlt und ist der Sucher.
Ein Baum wird bestimmt, der zum Zahlen und
als Freischlagplatz dient.

Der Sucher muss sich vor diesen Baum stellen und von
den Mitspielern abgewandt mit geschlossenen Augen
bis 100 zahlen.

Alle anderen Mitspieler verstecken sich in dieser Zeit.
Hat der Sucher bis 100 gezahlt, ruft er laut:

.1, 2,3 - Eckstein, alles muss versteckt sein!”

und beginnt, seine Mitspieler zu suchen.

Die Versteckten versuchen so unbemerkt wie méglich
bzw. schneller als der Sucher den vorher bestimmten
Baum zu erreichen. Sie miissen den Baum beriihren
und den Spruch sagen: ,1, 2, 3 - ich bin frei!”.

Der Sucher versucht indessen seine Mitspieler
zu fangen und abzuschlagen, bevor sie am Baum sind.
Entdeckt der Sucher einen versteckten Mitspieler,

lauft er selbst zum Baum zuriick und ruft:

.1, 2,3 -xxx(Namen des Gefundenen) nicht frei!”.
Kann der Sucher keinen Mitspieler abschlagen, ist er
noch einmal der Sucher. Ansonsten wird der zuerst
Gefundene bzw. Abgeschlagene der neue Sucher.

purchfithren der
Spiele erfolgt
auf eigene Gefahr!

55555
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Damit die Kinder nicht so viel Zeit zum Verstecken
haben, kann die Zahlzeit verkiirzt werden.

Dann nur bis 20 oder in Zehnerschritten zahlen.

Euch fallen bestimmt auch eigene tolle Varianten zu
diesem Spiel ein. Also - viel Spal3 beim Ausprobieren!

Die Umweltstation Augsburg wird unterstiitzt von:

Umweltbildung
Bayern
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Den Spielort 8 findest Du (GPS):
N48°21.562 / E010°51.438

Diese Spielidee hatte:

DJK CCS — der Sportverein

in Ihrer Nachbarschaft

Viele Sportarten, viel Herausforderung
und Freunde.

ahre junger Verein. Unsere Trainings-
losen-Turnhalle in der SommestraBe
und- und Mittelschule Augsburg-

Wir sind ein kleiner, 1(.)'J
platze sind in der Gehor
und in der Turnhalle der Gr

Centervill-Sud.

Unser Angebot findet [hr auf
www.djk—augsburg-ccs.de.

Weitere Informationen Zu

m Spieleparcoy
unter WWw.us-augsburg ’ §
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Den Spielort 9 findest Du (GPS):
N48°21.622 / E010°51.460

= a =y A / Diese Spielidee hatte:
g s s . Kinderparadies im Park

IVI e n S C h e n = S C h a C h . — Was uns und unsere Kinder stark macht

{lber 20 Jahre Erfahrung in der Bildung und Betreuung von

1. Zwei gleich groBe Gruppen stehen sich zueinander * Es darf nur liber Gesten kommuniziert werden, Kindern ermdglicht uns die Realisierung von hoghWe”'gerhz‘;_
gewendet parallel in einer Reihe gegeniiber. d.h. Sprechen ist wahrend des gesamten Spieles dagogischer Arbeit. So bieten wir neben dem pgditgogri]s;
Der Abstand zwischen den Gruppen ist variabel, verboten. Gruppenalltag den Kindern unterschiedliche Pro]?mte SUSqe-
jedoch mindestens zwei Meter. M - . : o : Arbeitsgruppen an, die tg'nwelse in Kooperation

* Man MUSS mit beiden Fiien gleichzeitig abspringen cuchten Stellen durchgefiihrt werden.
und ebenfalls mit beiden gleichzeitig auf dem Boden

2. Die Gruppe mit dem jiingsten Mitglied darf beginnen.

landen. Platzangebot:
- : : , . : e Kindergarten, Vorschule und Hort stehen
3. Durch Gestikulieren macht die Gruppe aus, welche * Nachdem ein Sprung beendet ist, darf die Position |2nz§|Irll(ljéetrzker|frz1‘[|)rel&in:?enr in% Alter von 3 Monaten bis 10 Jahren
Person den nachsten Zug macht, bzw. sich auf dem der FiiBe nicht mehr verandert werden. zur Verfiigung.
Spielfeld bewegt. * Es darf immer nur eine Person die Position verandern.
Springt versehentlich ein Spieler auf das Feld, obwohl Anmeldung: d
_ _ _ _ _ ' o as
4. Die gemeinsam vereinbarte Person springt unter die andere Gruppe an der Reihe ist, verstoBt er gegen Die Anmeldungen fir einen l_aetreu?r}gs?liaiy:éigi‘ache
Einhaltung der Regeln auf das Spielfeld und versucht die Regeln. ganze Jahr iiber nach vorheriger teieion
durch Berdi ' ' : : . . angenommen.
- besiee grf]lrung einen Spieler der Gegenmannschaft * Wer von einem Gegenspieler beriihrt wird, ’
gen. scheidet aus. Interesse? park
: : : : Kinderparadies im Far
5. Gewonnen hat die Gruppe, die als letztes noch Jeder RegelverstoB bewirkt das Ausscheiden Ernst-Lossa-Str.2

mindestens einen Spieler auf dem Feld hat. des jeweiligen Spielers. 86157 Augsburg (Sheridanareal)

Ansprechpartnerin: Frau Ingrid Wurm
Telefon: (0821) 455 774

0
E-Mail: Kontakt@Kinderhaus-Konkret.de

.o dorparadies-im-park.de

Weitere Informationen Zu
unter WWw.us-augsburg

m Spieleparcours
.de
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Ma . .
ndalas legen ... aus Bliten, Steinen, Holzchen, Blattern

Sicher kennst Du ein M
andala vom Ausmalen
Heute darfst Du Dir selbst eines legen. : Jetzt kannst Du auswahlen, mit welchem Materi
beginnen willst. Du kannst'die Form unr(rjl digt:ar:zleDu
wadhlen und zum Beispiel ei [ ' !
o piel einen Kreis oder eine Spirale

Suche Di : . . :

e Dir Laub- und Bliitenblatter, die Dir gut gefallen.
Den Spielort 10 findest Du (

GPS):

dem Kies anordnest. So kommen die Farben deutlich und

ruilﬁnklw.ilden__VViesen wirst Du viel finden.
5 Samt::]r;?nHolzchen, Rinden. Steine kannst leuchtend heraus.
Und schon ist Dein Mand : Diese Spielidee hatte:
Bitte nichts von den Blum l : andala fertig! Lass es doch einfach
en iegen, dam ac . .
il S e BT G kagn! it es auch von anderen bewundert werden Alt-Katholische Gemeinde ...
verfasste katholische

Wir sind eine synodal (demokratisch)
Kirche, die sich aus einer Protestbewegung gegen die Dog-

men von der papstlichen Unfehlbarkeit und der Erhebung des
Papstes zur obersten rechtlichen Gewalt in der Kirche (Univer-
saljurisdiktion) im Jahre 1870 gebildet hat. In der alt-katholi-
schen Kirche sind Frauen zu allen geistlichen Amtern zugelas-
sen (Diakonin, Priesterin und Bischofin), fir die Geistlichen gilt
kein Pflichtzolibat. Uns ist wichtig, dass alle, die es mochten,
aktiv unser Gemeindeleben mitgestalten konnen. Zusatzlich
zu den normalen Gottesdiensten feiern wir einmal im Monat
einen eigenen Familiengottesdienst. Fur Kinder veranstalten
wir unter anderem Kinderbibeltage und Ausfliige. Fur Jugend-
liche werden diverse Fahrten und Freizeiten angeboten.

Beeten zupfen! ReiBe keine Pflanzen ab oder aus!
Wenn die Wiesen ab sht ci

: gemaht sind bzw. Du kei . ACHTUNG!

findest, suche Di : zw. Du keine Bliiten L :

Auch mitdies'e gk e, WelBe,.gefarbte, etc.. beschadigen 0 efr\ ausrel ht.

legen! annst Du ein wunderbares Mandala auf geschutzte Pflanzen achten.

Interesse?

pfarrerin Alexandra Caspari
Siegfried-Aufhéuser—Str. 25

86157 Augsburg

Telefon: (0821) 45 18 99

E-Mail: augsburg@alt—katholisch.de
Www.augsburg.alt-katholisch.de

Weitere Informationen Zu

u m Spi
nter www.us-augsburg “Pieleparcours

[
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10 Spieleparcours Pfersee

Knobel-Fangus

Das altbekannte Knobeln kennt ihr sicherlich alle.

Jetzt bildet ihr zwei Mannschaften. lhr braucht eine Mit-
tellinie, an der ihr euch im Abstand von ca. 1 Meter auf-
stellt und zwei Freizonen, die ihr euch z.B. mit Hilfe von
Steinen markiert. Denkt dran, die Steine nach dem Spiel
wieder wegzurdumen! Ungefahr so: siehe Zeichnung!

Nun entscheidet sich jede Mannschaft heimlich fiir ein
Knobelzeichen. Beide Mannschaften stellen sich gegen-
iber auf und zahlen laut 1 — 2 — 3 und zeigen auf 3 ihr
Zeichen. Die Gewinnermannschaft, also die, deren Zei-
chen gewinnt, darf nun die Verlierermannschaft fangen.

Herzlichen Dank BURGERAKTION
- fur die finanzielle PFERSEE
Unterstiitzung; aKCLlV_:" ,SCHLOSSLEeV. |

purchfithren der
Spiele erfolgt
auf eigene Gefahr!

55555

.................

Die Umweltstation Augsburg wird unterstiitzt von:

© Stadt Augsburg, Geodatenamt

Den Spielort 11 findest Du (GPS):
N48°21.755/E010°51.919

Diese Spielidee hatte:

Die Westpark-GrundschuIe Augsburg

Die Verlierer sind erst in ihrer Freizone sicher und kénnen in Pfersee ...

dort nicht mehr gefangen werden. Wer gefangen wurde, .
SR besuchen ca. 400 Kinder. Neben detnfregﬂlcz:]rzr;bjnde[?e
n gibt es in jeder Jahrgangsstute a
lé:Z:\s’z?tat_:;%klassen mit einem vielfaltlggn Angebo_t aus dem
musischen, kiinstlerischen und sportlichen Bereicn.
Mittagsbetreuung und Hort runden das Angebot In
unserem Bildungshaus ab.
Www.bildungshaus-westpark.de

Dann wird eine weitere Runde gespielt. Die Anzahl der
Spieler pro Mannschaft kann sich in jeder Runde veran-
dern. So wird Runde um Runde gespielt.

Schafft es eine Mannschaft, die andere komplett zu

fangen? Interesse?

Westpark—Grundschule Augsburg-Pfersee
Grasiger Weg 8

86157 Augsburg

Telefon: (0821) 324 94 90

E-Mail: Westpark.gs.stadt@augsburg.de

Weitere Informationen Zu

m Spieleparcoy
unter WWw.us-augsburg ’ §

[

UMWELTSTATION AUGSBURG
Zentrum fir Umweltbildung

..... Umweltbildung
Y. oo SD, .Bayern
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© Stadt Augsburg, Geodatenamt

10 Spieleparcours Pfersee

Ochs am Berg

Eine Person wird zum ,,Ochs” auserkoren und steht mit Anstatt einen sich noch bewegenden
dem Gesicht den anderen Mitspielern abgewandt am Teilnehmer des Spiels bis zum Start zu-
.Berg” (beispielsweise an der Mauer). rickzuschicken, kann der Ochse auch
Teilstrafen in Form von Riickwartsschrit-
Die anderen Personen stehen in einer Reihe etwa ten verhangen. Wer beispielsweise nur
20 - 30 Meter vom Ochs entfernt. leicht zuckt, muss nur drei Schritte nach
Der Ochs ruft; ,Ochs am Berge - eins - zwei - drei”. hinten etc.
Wahrend er spricht und zahlt, dirfen sich die Mitspieler Je nach Absprache ist es dem Ochsen _ _
schrittweise auf den Berg zubewegen. Beim Wort ,,drei” auch gestattet, in der Beobachtungspha- DenoSpleIort . f'"fleSt Du (GPS):
dreht sich der Ochs um und alle Personen der Gruppe se an einzelne Spieler naher heranzu- N48°21.755/£010°51.919
miissen wie versteinert in ihrer Bewegung verharren. treten und diese durch allerlei Spriiche
Erwischt der Ochs jemanden in der Bewegung, so muss und Grimassen zum Lachen zu bringen. _ lidee hatte:
dieser an den Start zurtick. Geschieht dies, so kann er sie ebenfalls Diese Spielide '
zuriickschicken. Die KITA Westpark ...

Schafft es ein Mitspieler, den Berg zu erreichen, hat er

gewonnen, das heif3t, er darf nun den Ochs spielen und ist ein Haus fir Ki

. | | ' ine Hortgruppe. Insgesamt
dergartengruppen und eine )
- 3v‘:|rgen ?und 60 Kinder im Alter von 6 Monaten bis 6 Jahren

und 25 Grundschiler/innen betreut.

nder, es beherbergt 1 Krippengruppe,

[ [ a Krippe, Kindergarten, Hort
Durch die unmittelbare Né&he von Kripp! i

i h* ric
Grundschule ,unter einem D_ac Y
lrjti_l)dAugenmerk auf die Kooperation und {bergangsgestaltung

zwischen den Betreuungsangeboten.
www.bildungshaus-westpark.de

Interesse?

AWO Betriebstrager- und
Proiektentwicklungsgesellschaft mbH .
E-Mail: kita.westpark@awo-augsburg. e

Weitere Informationen Zu

m Spieleparcoy
unter WWw.us-augsburg ° §

[
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erzlichen Dank BURGERAKTION purchfithren der )
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Herzlichen Dank BURGERAKTION
PFERSEE

= ,SCHLOSSLE“eV. |
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- fur die finanzielle

11 Spieleparcours Pfersee

Fischer, welche Fahne weht heute?

Fiir mind. 3 Personen

geteerter Platz zwischen Jugendhaus
und Basketballplatz/Tischtennisplatten

Eine Person spielt den/die Fischer/in und stellt sich an die
Hauswand unter dem Balkon. Alle anderen Mitspielen-
den, die ,Fische”, stellen sich auf die andere Seite des
geteerten Platzes, auf Hohe des Basketballzauns, so dass
sich Fische und Fischer/in gegeniiberstehen.

Nun fragen die ,Fische":
,Fischer/in, welche Fahne weht heute?”

Der/die Fischer/in sucht sich nun eine Farbe aus
und sagt sie laut. Zum Beispiel ,Blau”.

Nun laufen die ,Fische” auf die Hausseite zu,
der/die Fischerin auf die Seite der Fische.

purchfithren der
Spiele erfolgt
auf eigene Gefahr!

55555

.................

"

Auf dem Weg muss der/die Fischer/in nun Fische fangen,
allerdings nur die, die etwas Blaues anhaben. Nur die
Kleidung zahlt, keine Haare, Augen etc..

Die Fische haben sich gerettet, wenn sie auf der anderen
Seite ankommen. Der/die Fischer/in darf nicht zuriick-
laufen. Alle Fische, die vom/von der Fischer/in gefangen
wurden, werden nun auch zu Fischern/innen, stellen sich
auf die Seite des/der Fischer/in und fangen beim nachs-
ten Durchgang mit.

Die Fische fragen wieder:

.Fischer/in, welche Fahne weht heute?”

Die Fischer/innen nennen eine neue Farbe,

es darf jede Farbe nur einmal genannt werden.

Das Spiel ist zu Ende, wenn alle Fische gefangen
wurden oder keine Farbe mehr brig ist. Dann haben
die dbrigen Fische gewonnen.

Die Umweltstation Augsburg wird unterstiitzt von:

..... Umweltbildung
] s Bayern

: K ort Ay .
g : 5, 5 A
H 5 T Y
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© Stadt Augsburg, Geodatenamt

Den Spielort 1 findest Du (GPS):
N48°21.778 / E010°52.300

Diese Spielidee hatte:

linie3 - JUGENDHAUS PFERSEE

Stadtjugendring Augsburg

ffenen Jugendarbeit fir die
ng in samtlichen Lebenslagen
ebenso auf der Tagesordnung

Typische Angebote aus der 0
Freizeitgestaltung und Befatu
stehen im Jugendhaus linie3
wie spontane Angebote.

Angebot im Haus:
Billard, Kicker, Tisch
Disco, Kiiche, Sofalandsch
auch bei Sonne) findet ihr
Pause einzulegen.

tennis, Chill-Raum, PC’s, Kon_solen, Spiele,
aft und vieles mehr. Bei Regen _(und
hier einen schonen Platz, um eine

s gedffnet hat, konnt ihr euch alle mégli-

Wenn das Jugendhau fiir drauBen gegen ein Pfand leihen!

chen Balle und Spiele

i 1
Schaut mal rein — wir freuen uns auf euch!

linie 3

Interesse?
linie 3 — Jugendhaus Pfersee

Stadtberger StraBe 19

86157 Augsburg
JGENBHALS Telefon: (0821) 52 22 41
uuac L E-l\/lail: linie3@5]r'a-de
www.sjr-a.de

STADTIUGENDRING

Weitere Informationen Zu

m Spieleparcoy
unter WWw.us-augsburg ’ §

[
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